Einreiten Pkt.

Grul3— Richter

Abwenden Schritt

1 bei A Pkt./Zone

Start antraben Leichttrab 50

2 be B Pkt./Zone Halt 50

3 be B Pkt. antraben Leichttrab 50

4  be D Pkt. Volte 100

5abc, Trab, Sprung 1, landen Galopp 300

6 Sprung 2 100

7  Trab zwischen Sprung 2 u.Pkt. C 50

8 bei Pkt. B Volte 100

9 bei B ausder Volte Rechtsgalopp 100

10 Sprung 3 100

11ab, bei M Pkt./Zone) einfacher Galoppwechsel 100

12 Sprung 4 100
1200

Hindernis 1 Stell

Hindernis 2 Oxer

Hindernis 3 Stell

Hindernis 4 Oxer

Fehlerwertung

1 -30 Punkte

2-30 ,

3-30 ,

4-30 ,

5 Kombination abc

Sprung 1 -30 Pkt.

nicht Trab -20 Pkt.

Landung nicht Galopp - 10 Pkt.
6 Sprung 2 -30 Pkt.

7 kein Trab -30 Pkt.

8 bei B Volte -30 Pkt

9 bei B kein Rechtsgal opp -30 Pkt.
10 Sprung 3 - 30 Pkt.

11 Kombi ab, in der
Wechselzone kein Trab -20 Pkt.
kein Linksgalopp -30Pk

12 Sprung 4 -30 Pkt.



